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Karar1 ile onaylanan, Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve Kurumlarinda
kademeli olarak yayginlastirilan 42 alan ve 192 dala ait gergeve 6gretim
programlarinda amaglanan mesleki yeterlikleri kazandirmaya yonelik
gelistirilmis Ogretim materyalleridir (Ders Notlaridir).

Modller, bireylere mesleki yeterlik kazandirmak ve bireysel 6grenmeye
renberlik emek amaciyla Ogrenme materyali olarak hazirlanmus,
denenmek ve gélistiriimek Uzere Mesleki ve Teknik Egitim Okul ve
Kurumlarinda uygulanmaya baslanmustir.

Moduller teknolojik gelismelere paralel olarak, amaglanan yeterligi
kazandirmak kosulu ile egitim Ogretim sirasinda gelistirilebilir ve
yapilmasi Onerilen degisiklikler Bakanliktailgili birime bildirilir.

Orgiin ve yaygin egitim kurumlari, isleemeler ve kendi kendine mesleki
yeterlik kazanmak isteyen bireyler modillere internet Uzerinden
ulagilabilir.

Basilmus modiller, egitim kurumlarinda Ogrencilere Ucretsiz olarak
dagitilir.

Moduller hicbir sekilde ticari amagla kullamlamaz ve Ucret karsihiginda
satilamaz.
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ACIKLAMALAR

MODUL UN KODU

542TGD337

ALAN Ayakkalb ve Sar aciye Uretim Teknolojisi
DAL / MESLEK Sar aciye Uretimi-Sar aciye M odelistligi
MODULUN ADI El Sislemeleri

MODULUN TANIMI

El sislemeleri ile ilgili bilgi ve becerilerin kazandirildig:
Ogrenme materyalidir.

SURE 40/32

ON KOSUL On kosulu yoktur.

YETERLIK El sisleméeeri ileilgili yontem ve teknikleri 0grenmek.
Genel Amag
Bu modil ile gesitli € aetlerini, stsleme malzemelerini
kullanarak modd ve teknige uygun geometrik cizimleri de
kullanarak el siislemeleri yapabileceksiniz.
Amaclar

R 1. Hazir gerecleri kullanarak teknige uygun siisleme

MODULUN AMACI yapabileceksiniz.

2. Desen gizimlerinin Uzerinden hatasiz yakarak stisleme
yapabileceksiniz.

3. Orgii tekniklerine uygun siisleme yapabil eceksiniz.
4. Geometrik cizimler ileilgili 6lgerek sisleme
yapabileceksiniz.

EGITIiM- OGRETIM
ORTAMLARI VE

Saraciye at6lye ortam, ¢esitli zimbalar, metal levhalar, rozet,
boncuk, kadron serit, ip ¢esitleri, yakma makinesi, bigak, biz,
burun Utusd, sis, ocak, deri, gizim kagitlar:, karbon kagid,
deri altligi, maket bicagi, sablon deri, cetvel, pergd, intr,
jilet, yamstirici, desenler, mezir, dikis makinesi, dikis ipligi,

DONANIMLARI pres Ustu, deri kesim bigagi, msat, eyecarkli zimba, zimba
skma makinesi,igne cesitleri, yakma makinesi, yakma
makinesi uclari,serit kesme makinesi, kalem.

Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili degerlendirme

- sorulart ile kendi kendinizi degerlendireceksiniz.

OGRS Ogretmen modul sonunda size 6lgm I ru-

DEGERLENDIRME | 28 W' sonu e olgme arasi (uygulama, soru

cevap) uygulayarak mode uygulamalar ile kazancigimz bilgi
ve becerileri 6lgerek degerlendirecektir.
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GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Bu modll ile ayakkabi ve saraciye aamnda cesitli e aetleri ve slsleme
malzemelerini, modele ve teknige uygun geometrik cizimleri de kullanarak her turlt el
stislemd eri yapmak icin gerek duydugunuz becerileri gelistirmis olacaksimz.

Susleme; yapilan Urinin daha guzel, daha g6z alict ve daha hos gorinmesini
saglamak amaciyla yapilir. Gegmisten guntimuize modadaki degisiklikler ve yenilenmeler el
suslemelerinde her gegen gun bazi farkliliklar gosterse de saraciye trinlerinin vazgegilmez
unsurlarindandir.

Hazir gereclerle, boncuk ve pullarla, kordon ve serit ile yakarak ve degisik orgu
teknikleriyle stislenmis saraciye Urunleri her zaman ilgi cekmis ve begeniyle satin alinmistir
ve satin alinmaya da devam edilecektir.

Bu modl ile sizler de ¢esitli zimbalarla stisleme yapacak, boncuk ve pul dikimini
Ogrenecek, kordon ve seridi kullanarak stisleyecek, yakma tekniklerini ve 6rgi tekniklerini
kullanarak stisleme yapabileceksiniz. Saraciye Uriinlerine yapilan siislemenin Griini ne kadar
degistirdigini kavrayacak; elde ettigimiz guzelligin farkina varacaksinmz.







OGRENME FAALIYETIi-1

AMAC

Saraciyede € aletleri ile fiziki kosullar1 uygun atdlye ortaminda hazir geregler ile
stisleme yapabileceksiniz

ARASTIRMA

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gerekli oncelikli arastirmalar sunlardir:

@  Saraciyede kullanilan gssitli zimbalar: ve metal aparatlari inceleyiniz.

0] Boncuk ve pul stisleme tekniklerini arastirimz.

@  Kordon serit ile stisleme tekniklerini ve saraciye uUrunlerinde kullamilip
kullamilmadigim arastirimz.

@  Saraciye UrUnlerinin satildigi magazalart gezerek hazir gereclerle siislenmis
Urdnleri gozlemleyiniz.

@  Saraciye Uretimi yapan fabrika ve atOlyeleri gezerek hazir gereglerle yapilan
stisleme calismalarini izleyiniz.

Yaptigimz arastirmalar: rapor héline getirerek dosyalayiniz, faaliyet sirasi geldikce
sinifta arkadaslarimzla paylasimz.

1. EL SUSLEMELERI

1.1. Hazir Gereglerle Stisleme

1.2. Desen Cizme Teknikleri

Cizgi, bir noktamn hareketinden olusan bir izdir. Tasarsimin temelini  olusturur. Bu
nedenle cizimin basarili olmasi ortaya ¢ikan tasarimi blytk Olglide etkiler. Tasarimin
amacina gore gizginin niteligi degisir.

Cizimin kagit Uzerine gogaltiimas genel olarak asagidaki ¢izimde siniflandirilir.

@ Incekagttacizim

Cogaltilmas: gereken cizimleri parsdmen, pellr ve aydinger kdgich gibi ince kégitlara
hazirlamak en uygun olamidir. Ayrni zamanda en kolay yoldur.

Temel motifler alta konarak seffaf kagitlara gegirilir. Bu teknik hem gegirirken
kolaylikla diizeltilir hem de gogaltilabilir.



@  Isikhh masadagizim

Kopya edilecek tasarim, cizilerek k&gicin altina konulur. Isikli masanin (zerine
konularak 1s1k yardimiyla gizim kolaylikla yapilir. Kalin ve seffaf olmayan kagitlara bu yolla

gizim yapilir.
@  Moaotifin tstinden gegirilmesi

Bu teknik kalin ya da koyu renkli kagitlara uygulanan bir ¢izim yoludur. Desenin
Gizilmis oldugu k&gidin arkasi karalamr veya yumusak bir kalemle arasindan cizgilerin
Uzerinden yeniden cizilir. Desen gegirilmek istenen kagit Uzerine konur ve ince uglu sert bir
kalemle desenin 6n ylziinden ¢gizgilerin Uzerinden gidilerek alttaki kagida gegirilir.

Kirlenmesi sbz konusu olmayan durumlarda Ustten gecirme isleminde karbon kagich
da kullarlabilir.

@  Desenin (motifin) tir nakla gegirilmesi

Yumusak ve koyu kalemle ince kgida cizilen tasarim, uygulanacak yere ters olarak
yerlestirilir. Arkasindan tirnakla surterek alttaki kagida gegcirilir.

1.3. Desen Gegirme Teknikleri

Cizgi ile yapilan tasarimlarin, desen ve motiflerin gesitli gereclerden yapilan ylizeylere
gecirilmesi farkli yontemlerle uygulanir. Bu ylizeyler tahta, deri, porselen, tas, kumas, vb.dir.
Bu yuzeylerin agik renk ve sert olan zeminlerinde parsémen kagidinin arkasim karalayarak
ya da cizerek uygulamr. Aynmi zamanda karbon kagich da kullarilabilir. Karbon kégidi
zeminin rengine gore koyu ya da agik renk olabilir. Bu tir gegirme diz yuzeylere ve ¢
boyutlu bicimlere uygulanir.

ParsOmen k&gidimn arkasini karalayarak ve karbon kégidiyla gegirme yontemi disinda
desen gegirme teknikleri asagidaki ¢izimde siniflandirilir.

@  Tozlamayodntemi

Desen parsomen kagidina cizilir. Hazirlanan desenin Gzerinden toplu igne veya sivri
bir ugla sik sik delinir. Olusturulan delikli desen k&gich uygulanacak yuzeye yerlestirilir.
Kaymamasi icin yapistirici bant veya toplu igneyle tutturulur. Kémir tozu ya da renkli toz
boya pamuk veya bez yardimiyla desenin Uzerinden gezdirilerek deliklerden gegmesi
saglanir. Bu yontem genellikle porselen, cinicilik ve kadife gibi kalemle ¢izimi zor olan
ylzeylerde uygulanmaktadir. Bu hazirlanan ddlikli desen, bir ¢esit sablon olusturdugundan
bozulmadan pek ¢ok ¢izimde kullanilabilir.



@  Sablon ile gegir me yontemi

Sablon Uzerindeki harf ve cizimlerin, cevre cizgileri kalem ucu girecek bicimde oyuk
olan bu cizgilerden kalemle istenilen bicim elde edilen bir tir cetveldir. Uygun sert bir
geregten hazirlamir. Her bicim sablona uygulanamaz. Cizgilerin birbirine baglantili olmasi,
asir girinti ve ¢ikinti olmamast gerekir. Sablon cizim yapilacak yizeye yerlestirilir. Cizim,
boya puskirtme veya tampon yoluyla gegirilir.

@  Geometrik olgulerle gegirme yontemi

Desenler ya dogrudan dogruya milimetrik kagit Gzerine belli birimlerin ede edilip,
sayilarak cogaltilmasiyla hazirlamr ya da parsdmen kégidina hazirlanan desen tasarimlari
milimetrik k&gida gegirildikten sonra gizgi akisi izlenir, kareler doldurularak desenin sinirlart
belirlenir.

1.4. Siisleme

Susleme herhangi bir maddenin daha giizel daha g6z alici daha hos gorinmesini
saglamak amaciyla, ¢esitli teknikler kullanilarak yapilmisg bir form verme ve gizellestirme
sanatidir. Slslemede tasarim ¢ok Onemlidir. Sisleme tasarimumin amact Urdnin islevini
degistirmeden guizell estirmektir.

Hazir gereclerle siisleme ¢esitleri sunlardir:

@  Cssitli zmbalarla siseme
Acik zimba
Kapali1 zimba

0] Metal aparatla siisleme
0] Boncuk ve pul stisleme teknikl eri
%] Kordon serit ile stisleme teknikl eri

Hazir gereclerle siislemede kullamlan arag ve gerecler

Cssitli zimbalar
Metal levhalar
Boncuk ve pul gesitleri
Kordon gesitleri
Ip cssitleri

El zimbasi
Cekic

ParsOmen kg0
Dosya kégidh
Kursun kalem
Igne cssitleri

(OEORORORONROESRORNRORN



@ Yapistinca
1.4.1. Agk Zimba

Endistriyel saraciye Uretiminde fabrikalarda otomatik zimba makineeriyle Uretim
yapilmaktadir. Ama saraciye Uretim atolyelerinde e zimbasi ve ¢ekic ile ¢alismalara devam
ediliyor.

Saraciye Uretim atdlyelerinde cok cesitli zimbalama islemleri yapildigindan carklt
zimbaile birlikte degisik zzimbalar da delme isleminde kullamlmaktadir.(Fotograf 1.1.)

Fotografl.1: Delme aletlerinin bulundugu zimba kutusu

Fotograf 1.2: Delme zimbasinin yan gor inimu
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Bu zimbalar deriye dik getirilerek, Uzerine gekicle vurmak suretiyle delinir.( Fotograf
1.2)

Ayrica bir metalin Uzerine bir kompozisyon verilerek hazirlanmis zimba aparatlar: da
kullanmImaktadir. Saraciye at6lyelerinde cicek zimba dedikleri bu aparat gicek sekli verilmis
ucu ¢ok sivri olmayan civilerden olusturulmustur. Derinin Uzerine sivri uglar denk gelecek
sekilde yerlestirilir ve gekicle vurularak delik agilmasi saglanir.(Fotograf 1.3.)

Fotograf 1.3: Cicek zimba resmi

Acik zimba, ortasi delik alt tarafta bir olan bir metal gerectir. Endistriyel saraciye
Uretiminde agik zimbaya kusg6zi de denilmektedir.

@  Acik ambaile sisleme yapma

Acik zimba ile siisleme yapilacak alan belirlenir.

Deri temizlenerek siislemeye elverisli hale getirilir.

Acik zimba ile siisleme yapmak igin geometrik desen belirlenir.
Belirlenen desen beyaz kagida cizilir.(Cizim 1.1)



Cizim 1.1: Desenin beyaz kagida cizimi

Beyaz kég1da cizilen desen karbon k&gidiyla deriye gegirilir.
Zimba ile slislenecek yerler belirlenir.
Zimba agilacak yerlere carkli zimba ile, zimbanin buyiklugiine gore delik

acilir.(Fotograf 1.4)

Fotograf 1.4:carkli Zimbaile delik agma

Acilan deliklere zimba yerlestirilir. El zimbasi ile basilir veya
cekiclenerek zimbalarin deriye oturmas: saglanir.(Fotograf 1.5-1.6).



Fotograf 1.5: Acik zzimbanmin baalmas

Fotograf 1.6: Acik zzimbaile siisleme

1.4.2. Kapah Zimba

Kapali zimba iki bolumden olusmaktadir. Alt bolum tabanda genis kismu Ustll uzun
ince olukludur. Ust bolimin Gzeri kapals, i¢ tarafi alt bdlime oturmasi icin ortast delik bir
aparattir. Ust kismina ¢ati pulu da denilmektedir.

Kapali zimba il e stisleme yapmak icin geometrik desen belirlenir.
Belirlenen desen beyaz kagida cizilir.(Cizim 1.2)



N

>
N
<

>

Cizim 1.2: Kapalh zzimba deseni

Beyaz kég1da cizilen desen karbon k&gidiyla deriye gegirilir.
Zimba ile slislenecek yerler belirlenir.
Zimba basilacak yerlere carkli zimbaile delik agilir.(Fotograf 1.7).

Fotograf 1.7: Desenin carkli zimba ile ddinmis sekli

Acilan deliklere at aparatlar; uzun oluklu tarafi tste deriden goriinecek
sekilde yerlestirilir (Fotograf 1.8).
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Fotograf 1.8: Alt aparatlarin yerlesmesi

Alt aparatlarin Ustiine ¢at1 pullar: yerlestirilir (Fotograf 1.9).

Fotograf 1.9: Ust aparatlarin yerlesmesi

Alt ve Ust zimbanin birbirine tam oturdugundan emin olduktan sonra
gekicle deriye tam oturmasi saglanir (Fotograf 1.10).

11
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Fotograf 1.10: Desenin zimbalanmis bitmis hali

Gilinimizde hazir zimbalarla stislenmis saraciye Urinleri ¢cok revactadir (Fotograf
1.11-1.12-1.13).

Fotograf 1.11: Acik ve kapali zzimba ile siidenmis sar aciye dr Unleri
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Fotograf 1.13: Acik ve kapali zzimba ile siidenmis saraciye dr Unleri

1.5. Metal Aparatlar
Metal bir maddenin ¢esitli yontemlerle islenmis bicimidir.
Metal aparatlar ise, ¢esitli sekil, blyuklik ve renkte yapilmig stisleme gerecidir

Taki yapiminda da ¢okga kullamlan bu metal aparatlar, saraciye alaninda da gok guizel
goruntiler meydana getirmistir.
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Metal aparatlarda esya, bitki ve hayvan motifleri sikca kullamilmustir. Saraciye
Uretiminde yapilan stislemelerde metal aparatlar kendi aralarinda kompozisyon olusturarak
kullanmImaktadir.

@  Metal aparatlarla siisleme

Suslemede kullanilacak ¢esitli blyUkllk, sekil ve renkteki metal aparatlar
temin edilir(Fotograf 1.14-1.15).

Fotograf 1.14: Metal aparat 6rnekleri

Fotograf 1.15: Metal aparat 6rnekleri

14



Metal aparatlarla siisleme yapilacak zemin belirlenir.

Metal aparatlar gendlikle sekilli olduklari icin bir desen Uzerine
oturtulmadan kompozisyon belirlenir.

Belirlenen kompozisyonlar deriye yerlestirilir(Fotograf 1.16-1.17-1.18).

N

Fotograf 1.17: Metal apar atlarla yapilmis kompozisyon resmi
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Fotograf 1.18: Metal apar atlarla yapilmis kompozisyon resmi

Metal aparatlar gendlikle yapistirilarak kullamldigr icin kompozisyon 0zelligi
bozulmadan ve deride leke olusmasina meydan verilmeden yapistirilir.

Bazi metal aparatlarin orta veya kenarlari delik oldugundan dikilerek de kullanilabilir.

Bazi metal aparatlarin da zimba gibi deriye ¢ekicle oturtulan ¢esitleri de vardir.

1.6. Boncuk ve Pul Stisleme Teknikleri
1.6.1. Boncuk Dikimi
Boncuk, gendlikle camdan yapilmis ortasi delik yuvarlak ve renkli siis taneleridir.

Giinimizde boncuklar ¢ok ¢esitli renk ve sekillerdedir. Boncuk ile yapilan siislemeler
her zaman ¢ok sik ve zarif durdugu icin gecmisten ginimiize dek sliregel mistir.

Boncuklar deriyeiki sekilde dikilir.
@ Makinedikisi ile

Saraciyede boncuk dikiminde kullamlacak igne, hem saglam hem de ince olmalidir.
Bilhassa kiiclik boncuklar: islerken boncugu gecirmekte zorlanmamak icin igne segcimine
dikkat edilmelidir.

Uzerine boncuk dikimi yapilacak deri segilir. Her tirlii deri islemeye
misait olsa da isleme yapilacak saraciye UrUnlerinde genellikle ince
deriler segilir.

Deriye desen karbon k&gidiyla gegirilir.

16



Karbon kagich deseni islerken silinebilecegi icin maket bicagiyla veya
bizle fazla bastirmadan desenin tzerinden gidilir.

Igne derinin altindan ytiziine gikartilir.

Bir boncuk gegirilir ve boncuk uzunlugu kadar saga batilir.

Igneyi ilk cikis yerinden bir boncuk boyu kadar soldan gikarilir.

Boncuk araliklar: arzuya ve yapilacak isleme gore degisir(Cizim 1.3).

=

Cizim 1.3: Makinedikisi ile boncuk dikme
Ayni islemler tekrarlanarak isleme bitirilir.

Boncukla islemede genellikle makine dikisi ile isleme yapilir(Fotograf 1.19-1.20).

Fotograf 1.19: Desenin Gizerinde makine dikisi ile isleme yapilirken
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Fotograf 1.20: M odelin bitmis héli
@  Blonyaignesi ile boncuk dikimi

Boncuk bir iplige dizilir.

Boncuk dizilen ip diger bir iple baslangi¢ noktasina tutturulur.

Boncuk dizilmis ip sol €in bas parmagiyla tutulur.

Igne ile boncugun icinden tam karsiya ve diger ipin dibine batirilir (Cizim
1.4).

-
%‘::?L—_}cﬂ

4

Cizim 1.4: Blonyaigned ile boncuk dikimi

Igne desen lizerinden asagiya dogru 3-4 mm'’ den gikilir.
Ayni islemler tekrarlanarak islemeye devam edilir.

Makine dikisi ve blonya ignesi ile boncuk dikimi genellikle kigik boncuklarin
dikiminde kullanilir.
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Uzun boncuklari dikmek su sekildedir:
Igneile derinin ylzeyine cikilir.
Uzun boncuk igneye gegirilir.
Boncuk boyu mesafeden saga deriye batirilir.
Igneileilk gikilan yerden gikilir.
Boncuk derinin Gzerine yerlestirilir.
Igne soldan saga boncugun icinden gegirilir.
Ikinci boncuk igneye gegirilir.
Boncuk boyu mesafeden saga, deriye batilir.
Birinci boncugun sag ucunun dibinden cikilir.
Igneikinci boncugun icinden gegirilir.
Ayni islemlere devam edilerek uzun boncuklar dikilir (Cizim 1.5).

N

Cizim 1.5: Uzun boncuk dikisi
1.6.2. Pul Dikimi

Pul, kimi giysi ve saraciye Urlnlerin siislemelerinde kullanilan ortasi delik incecik
maden levhaciktir. Pulun da gesitli buyuklik ve renkleri vardir.

Saraciye Uretiminde pul siislemesinin hem giinlik, hem de fantezi esyalarda ¢ok giizel
kompozisyonlar olusturdugunu gériyoruz.

Pul bes sekilde dikilir.
@ Tek olarak yan yana pul dikme

Desen belirlenir.
Desen beyaz kagida cizilir.
Deri temizlenir ve desen karbon kagidiyla deriye gegirilir.
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Tek sira olarak yan yana pul islerken sagdan sola dogru islenir.

Igneyle derinin yiziine gikilir.

Pulun yiizl Ust tarafa gelecek sekilde, igne pulun ortasindan gegirilir.
Igneyle pulun sagindan ve dibinden batilir.

Pulun solundan ve dibinden ¢ikilir ve pulun ortasina batilir.

Soldan 1 pul boyu mesafeden c¢ikilir.

Igneyi ikinci pulun sagindan batirarak pulun sol kenarindan ve dibinden
cikilip pulun ortasina batirilir.

Soldan bir pul boyu mesafeden cikarak aym islemler tekrar edilir (Cizim

/7=

Cizim 1.6: Tek olarak yan yana pul dikme
@ Boncuk arachg ile pul dikme

Desen belirlenir.

Desen beyaz kdgida gizilir.

Deri temizlenir ve desen karbon kagidiyla deriye gegirilir.

Igneyle derinin yiizeyine gikilir.

Pulun yiizl Uste gelecek sekilde igneye bir pul ve bir boncuk gegirilir
Igne pulun ortasina batirilir ve derinin arka ytizeyine gegirilir.

Ayni islemleri tekrarlayarak islemeye devam edilir (Cizim 1.7).

Cizim 1.7: Boncuk aracihg ile pul dikme
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@ Makinedikisi ile pul dikme

Desen belirlenir.

Desen beyaz kdgida gizilir.

Deri temizlenir ve desen karbon k&gidiyla deriye gegirilir.
Igneyle derinin yiziine gikilir.

Pulun yizi, yani cukur taraf1 Uste gelecek sekilde pul gegirilir.
Igne sola dogru pulun dibine batilir.

Pulun tersi Ust tarafa gelecek gizimde ikinci pul igneye gegirilir.
Birinci pulu tutturan ipligin dibinden igneye batilir.

Sola dogru bir pul boyu mesafeden derinin yiziine gikilir

Pul gevrilir.

Bir evvelki pulun Ustene yatirilir ve iplik ¢ekilir (Cizim 1.8) (Fotograf
1.21-1.22).

Fotograf 1.21: Makine dikisi ile pul dikimi
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Fotograf 1.22: Makine dikisi ile ift ara hazirlanmus pul siisleme
@  Zincir ignesi ile pul dikme

Desen belirlenir.

Desen beyaz kdgida gizilir.

Deri temizlenir ve desen karbon k&gidiyla deriye gecirilir.

Igneyle derinin yiziine gikilir.

Pulun yiizl alt tarafta gelecek sekilde pulun ortasindan gegirilir.

Iplik sol elin bas parmag ile tutulur.

Pulun ortasindan batilir ve pulun dibinden ve ilmik iginden gecirilerek
derinin yuzune gikilir.

Ayni islemler tekrarlanarak desen bitirilir (Cizim 1.9).

Cizim 1.9: Zincir ignes ile pul dikme
@ Igneardiilepul dikme

Desen belirlenir.
Desen beyaz kdgida gizilir.
Deri temizlenir ve desen karbon k&gidiyla deriye gegirilir.
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Igneyle derinin yiziine gikilir.

Pulun yiizl Ust tarafa gelecek sekilde pulun ortasindan gegirilir.

Pulun sag kenarindan batilip tekrar pulun ortasindan gecirilir.

Ikinci pulun ortasi, birinci pulun kenarina gelecek sekilde, ikinci pul
igneye gegirilir.

Saga dogru ikinci pulun dibinden batilarak ikinci pulun ortasindan cikilir
(CGizim 1.10).

Cizim 1.10: igneardiile pul dikme

Asagida pul ve boncuklarla islenmis saraciye Urtin érnekleri bulunmaktadir.(Fotograf
1.23-1.24-1.25)

Fotograf 1.23: Pul ve boncukla islenmis canta resmi
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Fotograf 1.25: Pul ve boncukla islenmis clizdan modeli

1.7. Kordon Serit ile Sisleme Teknikleri
Kordon, gssitli ipliklerden bikilerek olusturulmus kalin iptir (Fotograf 1.26-1.27).

Kordon seritlerle yapilan sislemelerde kucuk ayrintilar zor verildiginden genellikle
bluyilk ve ayrintisiz desenler secilir.

Kordon seritlerle desen olmadan da kolayca kompozisyonlar olusturulabilir.
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Fotograf 1.26: Simli kordon cesitleri

Fotograf 1.27: Renkli kordon cesitleri

@  Kordon seritlerle siisleme

Susleme yapilacak kordon veya kordonlar temin edilir.
Desen belirlenir.
Desen deriye karbon k&gidiyla gegirilir.

Kordon seritler desene gore yerlestirilerek kordon seridin altindan deriye igne ve iple
tutturularak oyulmaya seklinde seyrek dikisle tutturulur (Fotograf 1.27).
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Fotograf 1.27: Kordon siisleme yapilmis desen resmi
Degisik seritler veiplerle de ayn sekilde slislemeler yapilabilir.

Ayni zamanda seritlerle siisleme yaparken, seridin gecebilecegi sekilde carkli zimba
ile delik agilir. Seritler bir alt bir st teknigiyle deriye gegirilir (Fotograf 1.28).

Fotograf 1.28: Serit dikme
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UYGULAMA FAALIYETLERI

@  Kullamlacak Arag ve Geregler
1. Cssitli zmbalar

2. Metal levha

3. Pul

4, Boncuk

5. Kordon

6. Ipcssitlerni

7.  Cesitli deriler

8. El zimbasi

9. Cekic

10. Geometrik desenler
11.  igne

12.  Yapistinc

13.  Parsbmen k&gich

14. Karbon kégidh

15. Kursun kalem

16. Ceve

17.  Carkli zzimba

18.  Zimba sikma makinesi

Islem basamaklar: ve onerilerde bdlirtilen hususlar: dikkate alarak, hazir gereclerle

yapilan siislemelerden agik ve kapali zimbay1
Uzerine suisleme yapiniz.

kullanarak 30'a 30 cm biyukligiinde bir deri

Haar Gereglerle Siisleme

Islem Basamaklari

Oneriler

@ Acik ve kapali zimba calismasi igin
desen hazirlayinmz.

@ Acik zzimba ve kapali zimba igin ¢ok
ayrintili geometrik desenler segmeyiniz.

@ Segtiginiz desenleri parsOmen kégidina
Giziniz.

@ Cizim yaparken yumusak uclu Kkursun
kalem kullanimz ve modelin 6z ligini
bozmaya dikkat ediniz.

@ Peasomen kagidina cizilen desenin
arkasim da dizglnce cizerek beyaz
kagida gegiriniz.

@ Beyaz kagida  gegirirken
kirlenmemesine dikkat ediniz.

kagidin
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Deseni  deriye  gegirirken  karbon
kag1dinin kaymamasina dikkat ediniz.

@ Karbon

kdgidimn  kaymamast  icin
kenarlarindan bantlayimz.

Acik zimba icin desenin gerekli
gordiginiz yerlerine kullanchgimz agik
zimba buyukluginde carkli zimba ile
ddik aginz.

Delik acarken zimbay: kaydirmamaya
calisimz.

Kapali zimba igin desenin gerekli
yerlerine carkli zzimbaile delik aginiz.

Déliklerden kapali zimbanin alt aparati
gegecegini dikkate aliniz.

Acik zimbay1 deliklere gecirip deriye e
zimbasiyla oturtunuz.

Derinin zedelenmemesine dikkat ediniz.

Kapali zimbanin at kisimlarimn sivri
ucu Yyukarida olacak sekilde deriye
gegirerek, ust kapaklarin kapatimz.

Kapaklarin (gat1 pullarinin) alt sivri
kisma tam oturmasin: saglayiniz.

Cekicle
saglayinmz.

deriye  tam  oturmasin

Zimbanmn  dagilmamast  icin  ¢ekici
vururken dikkatle ve planli ¢aligimz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiklarinizi asagidaki sorular: cevaplandirarak olglintiz.

Asagidaki sorularin cevaplarint dogru ve yanlis olarak cevaplayiniz.

>

. Objektif Testler (Olgme Sorularr)

() Deseni deriye gegirirken karbon k&gich kullanilir.

() Acik zimba yapilirken ¢arkli zimba ile delmeye gerek yoktur.

() Kapali zimba iki boltimden olusur.

() Kapali zimba yaparken Ust cat1 pulunu oturttuktan sonra, gekicle deriye tam
oturmasi saglanir.

() Zincir ignesi teknigiyle boncuk dikilir.

( ) Igneard: teknigiyle pul dikilir.

() Pul ve boncuk bir arada kullanlabilir.

() Metal aparatlar hep aym boy ve sekildedir.

() Kordonlarin simli gesitleri de vardir.

0. ( )Seitile susleme yaparken carkli zimba ile ddik acilip, bir Ust bir at gegirme teknigi
uygulanabilir.

pODPE

HoOo~No O

Degerlendirme
Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastirimz ve dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimz konularla ilgili konuyu tekrarlayimz.
Basariliysanmz uygulama testine geciniz.
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DEGERLENDIRME OL QUTL ERI
B. Uygulamal Test

Aaklama
Asagida listdenen davramglar:, davramislarimzin her birinde gozleyemediyseniz “Hayir”,
gozlediyseniz “ Evet” seklinde karsisindaki kutucugu (X) ileisaretleyiniz.

Sira | Degerlendirme Olgitleri Evet Hayar

1. Acik ve kapali zimba calismast icin desen
hazirladimz n?

2. Sectiginiz desenleri parsomen k&gidina gizdiniz
mi?

3. ParsOmen kagidina cizilen desenin arkasim da
dizgunce gizerek beyaz kdgida gegirdiniz mi?

4, Deseni deriye gecirirken karbon kagidinmn
kaymamasina dikkat ettiniz mi?

5. Acik zimba icin desenin gerekli gordugiiniz

yerlerine kullandiginiz agik zimba biyukltgiinde
carkli zimbaile delik agtimz mi?

6. Kapali zimba icin desenin gerekli yerlerine carkli
zimbaile delik agtimiz mi?

7. Acik zimbay:1 deliklere gegirip deriye d
zimbasiyla oturttunuz mu?

8. Kapali zimbanin alt kisimlariin  sivri - ucu
yukarida olacak sekilde deriye gegirerek, st
kapaklarini kapattimz nmi?

9. Cekicle deriye tam oturmasini sagladimz m?

Degerlendirme

Cevaplarimizi  kontrol ederek degerlendiriniz, hayir cevaplarimz var ise bu
cevaplarinizla ilgili konuyu tekrarlayimiz. Tamamu Evet ise diger O0grenme faaliyetine

geginiz.
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OGRENME FAALIYETI-2

AMAC

Bu bolimde yakma makinesi ve diger € aletleriye desen cizgileri Uzerinde hatasiz
yakma yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken dncelikli arastirmalar sunlardr.

Saraciye UrUnleri satan magazalar1 gezerek yakma makinesi yapilnug Orinleri
inceleyiniz.

Saraciye Uretimi yapan fabrikalar: ve atdlyeleri gezerek, yakma makinesiyle ve
kizdirilmus sivri uglarla galisma teknigini inceleyiniz.

Alevde yakma teknikleriyle yapilmis ¢alismalar: inceleyiniz.

Y akma makinesiyle kiiclik deri parcalarinda calisarak denemeler yapiniz.

Kctk deri parcalarinda kizdirilmus sivri uglarla calismalar yapiniz.

2. YAKARAK SUSLEME

Yakma, 1sitilmis ¢esitli uglarin yizeyde yakarak meydana getirdigi izlerdir. Yakarak
slisleme ise derinin Uzerine gegirilen deseni yakma makinesinin kizgin ucu ile noktalar
halinde, ¢izgi olusturarak yakilmasidir.

Q88 ¥V W

2.1. Desen Cizme ve Gegirme
Bakimz Faaliyet 1.
2.2. Yakma M akinesini Kullanma Teknikleri
Y akma makinesi, kutu icinde muhafazali motora bagli iki kablosu bulunan bir alettir.

Yakma makinesinin bir kablosu fise takilir, diger kablosu da sapin ucunda bir
klemes' e (Kablo birlestirici) bagli bulunan bir ince demir ug bulunur (Fotograf 2.1).
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Fotograf 2.1: Yakma makines resmi

Makine fise takildigi zaman kutunun Uzerinde bulunan 1s1k yanar ve ince demir ug
1Stnmaya baslar.

Yakma makinesinin kutusunun Uzerinde sol tarafta ayar digmesi bulunur. Isinin
ayarlanmasinda kullanilir. Hafif yanmasim istiyorsak 1. numara, daha fazla ve koyu
yanmasin istiyorsak 2. numaraya getiririz (Fotograf 2.2).

Fotograf 2.2: Yakma makines ayar digmes

Yakma makinesinin degisik desenleri yakmak igin farkli uclari bulunur. Bu uglar
yuvarlak, sivri, egri, oval sekillerdedir (Fotograf 2. 3).
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Fotograf 2.3: Y akma makinesinde kullamlan uglar

Yakma makinesi ile yakarken desenin ¢zelligine gére, yakma makinesinin kizgin ucu
ile noktalar hdlinde cizgi olusturarak veya daireler cizmek suretiyle yakma islemi yapilir.

Y akar ak siisleme yapar ken kullamlan arac ve gerecler

Y akma makinesi
Y akma makinesi uglar
Bicak

Burun Utust

Sis

Ocak

Deri

Cizim kagitlar
Karbon k&gict
Deri altligi

Biz

Y akma makinesiyle slisleme yapma

Desen belirlenir.

Beyaz k&gi1da cizilir (Cizim 2.1).

Desen karbon kagidiyla deriye gegirilir.

Yakma makinesi, yakarak sideme yapma icin hazirlamr. Yakma
makinesine geometrik deseni diizglin gizebilmek igin diz ug takilir
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Cizim 2.1: Y akilacak geometrik desen

Makinenin fisi prize takilir ve ucun isinmasi beklenir.
Ucun isindigindan emin olduktan sonra desenin tzerinden hata yapmadan
yakilir. (Fotograf 2.4).

Fotograf 2.4: Y akma yaparken

Desenin tUm detaylarina girilerek bazi yerler ince bazi yerler daha kalin
olacak sekilde tamam yakilir (Fotograf 2.5).



Fotograf 2.5: Tamarm yakilmis desen

Desenin kenar cizgileri yakildiktan sonra ortada kalan bas kisimlari ince
Gizgilerle doldurulabilir, cesitli sekil verilerek glzd bir gorunim
olusturulabilir (Fotograf 2.6-2.7).

Fotograf 2.6: Y akilan desenin iginin doldur ulmas
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Fotograf 2.7: Y akilan desene kompozisyon verilmes

2.3. Kizdirilmig Sivri Uglarla Y akmak

Bicak, biz, burun Gtlsl, sis gibi sivri ve keskin uclarin ocakta isitarak derinin
ylzeyinde yakma ile desen olusturulur.

Kizdirilmis sivri uglarla deri Gizerine stisleme yaparken desen belirlenir.
Belirlenen desen kégida cizilerek deriye karbon kagidiyla gegirilir.
Desenin belirlenen yerleri bigak, burun Gtlsl, biz ve sis ocakta isitilarak
degisik sekillerde yakilir (Fotograf 2.8).

F

Fotograf 2.8: Sivri uglarla yakilmis sigar alik
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2.4. Alevde Yakma Teknikleri
2.4.1. Alevi Puskurterek Yakma
Alevi puskurterek yakma teknigi genis yizeyle derilerde kullamilir, alev puskirtilerek

derinin bazi kissmlarinda yamklar olusturulur. Bu yaniklar bazi yerlerde cok bazi yerlerde az
uygulanarak deride giizel bir kompozisyon olusturulur (Fotograf 2.9-2.10).

Fotograf 2.9: Alevi plskurterek yakma Fotograf 2.10: Alevi puskirterek yakma
2.4.2. Aleve Tutarak Yakma

Cesitli sekillerde kesilmis olan deri parcalari aeve tutulur, aleve tutulan deri
parcalarimin kenarlarimn yakilmas: saglamr. Bombeli bir ¢izim olan ve kenarlart yakilan
deri, baska bir derinin Uzerine kompozisyon yapilarak yerlestirilir (Fotograf 2.11-2.12).

Fotograf 2.11: Aleve tutarak yakilms kolye ucu Fotograf 2.12: Alevetutarak yakilms kipe
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UYGULAMA FAALIYETLERI

Q

Kullanmilacak arag ve gerecler.
Y akma makinesi

Y akma makinesi uclari
Bigak

Biz

Burun Gtust

Sis

Ocak

Deri

Cizim kagidi

Karbon kagich

Deri dtligi

RRooo~NookwNE

= o

Islem basamaklar1 ve Onerilerde bdlirtilen hususlar dikkate alinarak, 15'e 15 cm
buylkltGglnde bir deri parcasim yakma makinesiyle yakarak stisleme yapiniz.

Y akarak Siisleme Yapma

Islem Basamaklar1 Oneriler

@ Yakma makinesinde yakilacak desenin|@ Desen secerken c¢ok kiguk ayrintih
secimini yapinz. olmamasina dikkat ediniz.
@ Deseni karbon kagidiyla deriye gegiriniz. | @ Derinin kirlenmemesine dikkat ediniz.

@ Yakma makinesinin fisini takip, sivri|@ Dikkatli olunuz.
ucun 1sinip 1stnmadigint kontrol ediniz.

@ Desen cizgileri Uizerinde hatasiz yakma @ Temiz dizenli ve dikkatli calisimiz.

yapiniz.

. L @ Deayagirerek yaraticihigimzi kullammz.
@ Desenin bos kalan kisimlarim gizgilerle

kapatarak hos bir goruniim saglayiniz.
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DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Uygulamal Test

Acgiklama

Asagida listelenen davranslari, davramslarimzin her birinde gozleyemediyseniz “Hayir”
gozlemlediyseniz “ Evet” seklinde karsisindaki kutucugu isaretleyiniz.

Sira Deger lendirme Olglitleri Evet Hayir

1. |Yakma makinesinde yakilacak desenin segimini
yaptimz mi?
2. | Deseni karbon kagidiyla deriye gegirdiniz mi?

3. | Yakma makinesinin figini takip, sivri ucun 1sinip
1scnmadigim kontrol ettiniz mi?

4. | Desen gizgileri Uzerinde hatasiz yakma yaptimz mi?

5 Desenin bos kalan kisimlarint cizgilerle kapatarak
" | hos bir gorinum saglayabildiniz mi?

Degerlendirme
Yaptigimz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha gozden

geciriniz. Kendinizi yeterli gérmiyorsamz 6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Eksiklerinizi
arastirarak ya da 6gretmeninizden yardim alarak tamamlayabilirsiniz.
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiklarint asagidaki sorular1 cevaplandirarak ol¢uiniz.

Asagidaki sorularin cevaplarint dogru ve yanlis olarak degerlendiriniz.
A. Objektif Testler (Olgme Sorular)

() Yakma makinesi; kutu icinde muhafazali motora bagli iki kablosu bulun bir alettir.
() Yakmaislemini yapmadan once fig prize takilir.

() Burun ttsl yakarak siislemede kullamimaz.

() Yakarak siislemede dergiye cizim yaparken, karbon k&gidi kullanmaya gerek
yoktur.

() Geometrik deseni yakabilmek icin oval ug takilir.

() Sis, kizdirilmis uglarla yakmak igin kullanilan bir aragtir.

() Alevetutarak stisleme yapmak icin geometrik desen deriye gegirilir.

PR

No o

Degerlendirme
Cevaplarinizi cevap anahtar: ile karsilastirimiz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadigimz
sorularlailgili konular: faaliyete dénerek tekrar inceleyiniz.
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OGRENME FAALIYETI-3

AMAC

Uygun ortam saglandiginda 6rgui teknikeri ile stisleme yapabil eceksiniz.

ARASTIRMA

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken dncelikli arastirmalar sunlardhr:

%)

@  Saraciye Uretim fabrikalarinda ve atdlyelerinde kullamlan serit kesme
makinelerini inceleyiniz.

@  Saraciyede Uretim fabrikalarinda ve atblyelerinde seritlerle yapilan o6rgu
cesitlerini inceleyiniz.

@  Orgu cesitleriyle hazirlanan seritlerin dikis makinesinde deriye dikimini
izleyiniz.

@  Saraciye Uretim atOlyelerinde ve fabrikalarinda ¢esitli 6rgu teknikleriyle
hazirlanmus seritlerin deriye pres makinesi yardimyla oturtulmasin izleyiniz.

@  Saraciye UrinU satan magazalar: gezerek orgu teknikleriyle sislenmis Urinleri
inceleyiniz.

@  Saraciyeile ilgili dergi ve kataloglar: inceleyerek buldugunuz ilging ornekleri
arkadaslarimizla paylasimz.

Bilgilerinizi not héline getirip stnifimza sununuz.

3. ORGU TEKNIKLERI

3.1. Model

Herhangi bir is yapilirken, bakarak ¢alisilan konuya model denir.

Model, elimizde bulunan model yapim asamalarimin fotograf veya sekillerine gore
aynisini gikarmak icin yapilan galismalardir.

3.2. Serit Kesme Teknikleri

Serit kesme, saraciye Uretim fabrikalar1 ve atdlyelerinde serit kesme makinesi ile
yapilir. Serit kesme makinesinde birgok is yapilabilir. Sirim kesme, kemer kesimi, ¢anta sapi
kesimi yapilir. Makinenin bigaklar: istenilen kalinliga ayarlanarak kesim yapilir.

Serit kesme atdlyelerde kaliplarla da yapilmaktadir. Hazirlanan kaliplar deri Uzerine
bastirilarak seritlerin kesilmesi saglanir.
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Serit kesme, deri kesim bicagi, makas veya maket bicagi, sinm kesme el aleti ile de
yapilabilir.

Makas ile serit veya sirim kesmede sirimin aym kalinlikta olmasina dikkat edilir.

Maket bicagiyla deriyi kesebilmek icin, ortasina bir ¢ivi cakarak, deriyi dondire
dondire maket bicagiyla kesilir.

@  Orguteknikleri ile siisleme yaparken kullamlan ar ag ve ger egler

Mezur

Serit kesme makinesi
Dikis makinesi

Dikis ipligi

Pres makinesi

Deri

Deri kesim bigagi

3.3. DUz Orgli Cesitleri

3.3.1. Uglii Diiz Orgii

@  Bu tur orgulerde kullamlan seritlerin, drgiinin dizgin cikabilmesi igin aym
kalinlikta olmasi gok onemlidir.

@  Ayn kalinhikta G¢ seridin alt uclarim aym noktada toplayarak 1 cm yukaridan
sikica baglayimz. Baglamak yerine bantla veya tel zimba ile de tutturabilirsiniz
(Cizim 3.1).

3 2

v 1

Cizim 3.1

@  Sag taraftaki 1 no'lu seridi ortadaki 2. no’lu seridin altindan gegirip sol kenarda
bulunan 3 no’lu seride paralel getiriniz. (Cizim 3.2).
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Cizim 3.2

@  Soldan ilk seridi (3 no'lu) geriye dogru katlayarak yarmindaki seridin altindan
gegirip sag basta bulunan 2 no' lu serite paralel getiriniz (Cizim 3.3-Cizim 3.4)

2

Cizim 3.3

3

Cizim 34

@  Ikinci ve Uglincli islemleri tekrarlayarak 6rguiye devam ediniz.
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Fotograf 3.1: Uclui diiz 6r gl

3.4. Zikzak Orgl Cesitleri
3.4.1. Dortlii Zikzak Orgii

@  Ayni kalhinhikta iki serit alimz. Birini ortadan ikiye katlayarak katlanan kismi
altta kalacak sekilde (V seklinde) tutunuz. ikinci seridi katlanan serit arasindan
gecirerek yatay olarak ortalayimz. (Cizim 3.5)

2

Cizim 3.5

@  Yatay seridin sol ucunu geriye dogru katlayarak 2 no’lu seridin altindan 3 no’lu
seridin Gstiinden geciriniz. 2 ve 3 no'lu seritleri de sola dogru birbirine paralel
getiriniz 1 ve 4 no'lu seritler yukar1 dogru dik gelecek sekilde 6rglyl sola
dogru geviriniz (Cizim 3.6).



Cizim 3.6

Soldaki ilk serit olan 2 no'lu seridi geriye katlayarak ortadaki 3 ve 1no’lu iki
seridin altindan, sag kenardaki 4 no’ lu seridin Ustiinden gegiriniz ve yere paralel
olacak sekilde saga dogru ¢ekiniz (Cizim 3.7).

1 4

Cizim 3.7

Sagdaki yere parale tuttugunuz 2 no'lu seridi yamndaki 4 no'lu seridin altindan
1 no'lu ikinci seridin Ustiinden gecirerek sol kenardaki 3 no’lu seride paralel
getiriniz (Cizim 3.8).
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Cizim 3.8

@  Sagdaki ilk serit olan 4 no'lu seridi tekrar geriye katlayarak ortadaki 1 ve 2
no'lu iki seridin altindan, sol kenardaki 3 no'lu seridin Gstiinden gegiriniz ve
yereparalel gelecek sekilde sola dogru gekiniz (Cizim 3.9).

2

1

Cizim 3.9

@  Soldaki ilk serit olan 4 no’lu seridi geriye katlayarak yanindaki 3 no’lu birinci
seridin altindan 2 no'lu ikinci seridin Gstlinden gegirerek sagdaki 1 no'lu serite
icten paralel getiriniz (Cizim 3.10).
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Cizim 3.10

@  Sol taraftaki ilk seridi yamindaki 2 ve 4 no'lu iki seridin altindan, sagdaki 1
no' lu seridin Ustuinden gegiriniz ve yatay durumda tutunuz (Cizim 3.11).
3 2 4

1

Cizim 3.11

@  Sag taraftaki 3 no'lu seridi yamndaki 1 no’'lu seridin altindan ikinci 4 no'lu
seridin Ustiinden gecirerek sol kenardaki 2 no'lu serite paralel getiriniz.

@  Orgilye hep yatay durumda olan seritten baslayimz. Once bir alttan bir tstten
geciriniz. Sonra aym taraftan iki alttan bir Ustten gegiriniz. Boylece her
kenardan iki islem uygulanmus olacaktir.
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Fotograf 3.2: Dortli zikzak
3.4.2. Altih Zikzak Orgu

@  Aym kalinhkta 6 seridin alt uclarim bir araya toplayarak 1 cm yukaridan
baglayiniz (Cizim 3.12).

MMM
f\

Cizim 3.12

@  Sag taraftaki ilk serit olan 1 no'lu seridin altindan ikinci ve tguncd, yani 3 ve 4
no'lu seritlerin Ustinden gecirerek soldaki iki serite paralel gelecek sekilde 5
no' lu seridin yaninda birakimiz (Cizim 3.13).
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Cizim 3.13

@  Tekrar sag taraftaki ilk serit olan 2 no’lu seridi yamndaki birinci ikinci Gglinct
ve dordinct (3,4, 1 ve 5 no'lu) seritlerin altindan soldaki son seridin (6 no’lu)
Ustiinden gegiriniz ve yatay sekilde yerlestiriniz (Cizim 3.14).

Cizim 3.14

@  Sol tarafta yatay duruma getirilen 2 no’'lu seridi geriye dogru katlayarak
yanindaki 6 no'lu birinci seridin altindan, 5 ve 1 no'lu ikinci ve Gglinct
seritlerin Ustunden gegirerek sagdaki 4 no'lu serite parald getiriniz (Cizim
3.15).
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Cizim 3.15

@  Tekrar sol kenarindaki 6 no’'lu seridi geriye dogru katlayarak ortadaki 5, 1, 2, 4
no' lu seritlerin altindan, sag bastaki 3 no’lu seridin Ustlinden gegiriniz ve yatay
durumda yerlestiriniz.

@  Orgiye hep yatay durumdaki seritten baslayimz. Once bir alt iki tst gegiriniz.
Sonra ayni taraftan dort alt bir Ust gecirerek rgiiye devam ediniz.

.
7 /¢
L

Fotograf 3.3: Altilh zikzak

3.5. Serit Dikme Teknikleri

Cesitli 0rgu teknikleri kullanarak yaptigimiz seritleri dikis makinesinde derinin
rengine uygun ip takarak kenarindan dikim yapariz.

Dikim yapilmadan énce hazirlanan seritleri stisleme yapilacak yere bir kompozisyonla
yerlestiriniz.
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Hazirlanan seritlerin 6zelligini bozmadan 2 mm iceriden dikis makinesinde dikilir.

Zikzak orgu cesitlerini dikerken kenar dikislerinin muntazam olmasina, girinti ve
cikintilarin igine girip cikmak suretiyle modelin bozulmamasina dikkat ederiz.

3.6. Presleme

Pres, sozlik anlamiyla islenme, onarma, dizeltme gibi islemlerin uygulanmast igin
nesneyi iki agirlik arasinda mekanik olarak sikistirmaya yarayan aygttir.

Presleme 2 sekilde yapilir.

@  Kalp tzerinde

Orulerek hazirlanmis  seritler  ylizeye bir kompozisyon verilerek
yerlestirilir ve dikilir.
Kalip igine yerlestirilerek preslenir.

@  Duiz zemin Uzerinde
Orgli teknikleriyle hazirlanmus seritler yiizeye yerlestirilir ve dikilir.

Diz bir zemine yerlestirilir.
Preslemeislemi yapilir.

51



UYGULAMA FAALIYETLERI

Q

Kullanmilacak arag ve gerecler

Mezur

Serit kesme makinesi
Dikis makinesi

Dikis ipligi

Pres makinesi

Deri

Cetve

Deri kesim bigagi
Masat ve eye

CoNoO~WNE

Islem basamaklar: ve 6nerilerde belirtilenleri dikkate alinarak dortlii zikzak 6rgiiile 40
cm uzunlugunda teknige uygun 6rgu calisiniz.

Orgii Teknigi ile Siisleme Y apmak

Islem Basamaklari Oneriler
@ Olcli ve teknige uygun seritleri | @ Dikkatli calisimz.
kesiniz.
@ Ayni kalinhktaiki serit alimz. @ Orgunuin dizgn olmas icin esit kalinlhikta

olmasina dikkat ediniz.

@ Seridin birini ortadanikiye katlayarak | @ Seritleri diizgin bir sekilde yerlestiriniz.
katlanan kismu altta kalacak sekilde
(V seklinde) tutunuz; ikinci seridi
katlanan serit arasindan gegirerek
yatay sekilde ortalayiniz.

@ Yatay seridin sol ucunu geriye dogru | @ Seritleri  orerken  islem  basamaklarin
katlayarak 2 no’'lu seridin atindan dikkatle takip ediniz.
geciriniz ve sagdaki 4 no'lu yatay
serite parald sekilde gekiniz.

@ Soldaki 2 nolu seridi geriye | @ Seritlerin - yerini karistirmadan  6érglye
katlayarak ortadaki 3 ve 1 no'lu devam ediniz.
seridin altindan, sagdaki 4 no'lu
seridin Gstinden gegiriniz ve yere
paralel gelecek sekilde saga dogru
cekiniz.
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@ Sagdaki yere parale tuttugunuz 2
no'lu seridi yamndaki 4 no'lu seridin
atindan, 1 no’'lu 2 seridin Ustinden
gecirerek 3 no'lu serite paralel olarak
getiriniz.

@ Paralel geirdiginiz seridin  kaymamasina
dikkat ediniz.

@ Sagdaki ilk serit olan 4 no'lu seridi
tekrar katlayarak ortadaki 1 ve 2
no'lu iki seridin atindan, sol
kenardaki 3 no’'lu seridin Usttinden
gecirip, yere parald gelecek sekilde
sola dogru gekiniz.

@ Kenarlarinin dizgin olmasi igin seritlerin
katlanmamasina 0zen gosteriniz.

@ Soldaki iki serit olan 4 no'lu seridi
geriye katlayarak yarmndaki 3 no'lu
birinci seridin altindan 2 no'lu ikinci
seridin Gstlinden gegirerek sagdaki 1
no'lu serite icten paralel getiriniz.

@ Sirayr dikkatle uygulayiniz.

@ Sol taraftaki ilk seridi yanindaki 2 ve
4 no'lu seridin atindan, sagdaki 1
no'lu seridin Ustunden gegiriniz ve
yatay durumda tutunuz.

@ Dikkatli ve 6zenli olunuz.

@ Orgiye hep yatay durumda olan
seritten baslayimz. Once bir alt bir
Ust gegcirme yapimiz. Sonra aym
taraftan iki alt bir Ust gecirerek
Orglyl tamamlayimz.

@ Sagdan ve soldan orglyu yaparken, her iki
taraftan da iki islem yapacagimz
unutmayimz.
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DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Uygulamal Test

Aaklama

Asagida listelenen davramglart kendinizde gozleyemediyseniz Hayir, gbzlediyseniz Evet
seklinde karsisindaki kutucuga (X) ileisaretleyiniz.

Sira Deger lendirme Olglitleri Evet | Hayrr
Olgli ve teknige uygun seritleri kestiniz mi?

Ayni kalinlikta iki serit aldimz mi?

Seridin birini ortadan ikiye katlayarak katlanan kismu altta
kalacak sekilde (V seklinde) tutunuz; ikinci seridi katlanan serit
arasindan gegirerek yatay sekilde ortaladimz m?

4. | Yatay seridin sol ucunu geriye dogru katlayarak 2 no’'lu seridin
altindan geciriniz ve sagdaki 4 no'lu yatay serite parad sekilde
cektiniz mi?

5. | Soldaki 2 no'lu seridi geriye katlayarak ortadaki 3 ve 1 no'lu
seridin altindan, sagdaki 4 no'lu seridin Gstiinden geciriniz ve
yere paralel gelecek sekilde saga dogru gektiniz mi?

6. | Sagdaki yere parald tuttugunuz 2 no'lu seridi yamndaki 4 no’'lu
seridin atindan, 1 no'lu 2 seridin Ustunden gegirerek 3 no’'lu
serite parale olarak getirdiniz mi?

7. | Sagdaki ilk serit olan 4 no'lu seridi tekrar katlayarak ortadaki 1
ve 2 no'lu iki seridin altindan, sol kenardaki 3 no’'lu seridin
Usttinden gegirip, yere paralel gelecek sekilde sola dogru gektiniz
mi?

8. | Soldaki iki serit olan 4 no’lu seridi geriye katlayarak yamindaki 3
no'lu birinci seridin altindan 2 no'lu ikinci seridin Ustinden
gegirerek sagdaki 1 no'lu seriteicten paralel getirdiniz mi?

9. |Sol taraftaki ilk seridi yamndaki 2 ve 4 no'lu seridin altindan,
sagdaki 1 no'lu seridin Ustiinden geciriniz ve yatay durumda
tuttunuz mu?

10. | Orgiiye hep yatay durumda olan seritten baslayimz. Once bir alt
bir Gst gecirme yapimiz. Sonra aym taraftan iki alt bir Ust
gegirerek orglyl tamamladimz n?

Degerlendirme

Yaptigimz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimzi bir daha gozden
geciriniz. Kendinizi yeterli gormiyorsamz ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Eksiklerinizi
arastirarak ya da 6gretmeninizden yardim alarak tamamlayabilirsiniz.



OLCME VE DEGERLENDIRME

A- Objektif Testler (Olgme Sorulari)

=

() Serit kesmeden 6nce dl¢l alinir.
2. () Seitlerle 6rgi 6rerken muhakkak alt uclarim ayni: noktada toplayarak 1 cm
yukaridan sikica baglanir.

3. ( ) Duz érgu cesitleri atili ve dokuzlu seritlerle orilUr.

4. () Zikzak orguye hep yatay durumda olan seritten baslanir.

5 () Altlh zikzak 6rgiye devam ederken hep yatay durumdaki saptan baslamr. Once bir
alt, iki Ust gecirilir. Sonraaym taraftan dort alt, bir Ust gegirerek orgilye devam edilir.

6. () Seritdikme dikis makinesi ile yapilir.

7. () Presleme, kalip Uzerinde ve diiz zemin Uzerinde yapilir.

8. () Herhangi bir is yapilirken bakarak calisilan konuya model denir.

9. () Seitlerle yapilan orgilerde kullanilan seritlerin aynm kalinlikta olmast dnemli

desildir.

Degerlendirme
Cevaplariizi cevap anahtar: ile karsilastiriniz. Dogru cevap sayimzi belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap verirken tereddit yasadiginmz
sorularlailgili konular: faaliyete dénerek tekrar inceleyiniz.
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OGRENME FAALIYETIi-4

AMAC

Uygun ortam saglandiginda sekilli dlcerek siisleme yapabileceksiniz.

ARASTIRMA

Bu faaliyet dncesinde yapmaniz gereken dncelikli arastirmalar sunlardhr:

Geometrik sekillerle sislenmis saraciye Urtinlerini gozlemleyiniz.

KigUk deri pargalariyla mozaik calismalar: yapiniz.

Aplikeile siislenmis saraciye trtnlerini gbzlemleyiniz.

Oymateknigi ile siisleme yapilmis saraciye Urinlerini gbzlemleyiniz.

Saraciye Uretim atolyelerini ve fabrikalarim gezerek mozaik, aplike ve oyma
teknigiyle yapilan siislemeleri inceleyiniz.

(OSEORORNREN

Bilgileri not héline getirip arkadaslarimza sununuz.

4. SEKILLI OLCEREK SUSLEME YAPMAK

4.1. Geometrik Sekillerle Stislemek

@  Geometrik gizimlerle siislemede kullamlacak ar ag gerecler
. Maket bicag:

Sablon
Deri
Cetve
Pergel
Kalem
Inor
Jilet
Yapistirict
Karbon kagich
Deri dtligi
Desenler
Cizim kagitlar
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4.1.1. Mozaik

Belirlenen bir form Gzerine geometrik sekillerle hazirlanan malzemenin gomiilerek,
yapistirarak islenerek ya da dikilerek dizilmesi ile elde edilen kompozisyona mozaik denir.

@ Mozaik calismas

Mozaik ¢alismast igin kullanilacak geometrik sekil beirlenir.

Belirlenen geometrik seklin olclsl yerlestirilecek ylzeye gore tespit
edilir.

Derinin arka tarafina muntazam bir sekilde cetvel ile cizilir (Fotograf
4.1).

Fotograf 4.1: Geometrik seklin deriye gizimi

Cizilen kareler cetvel yardimiyla maket bicagi veya deri kesim bicagiyla
kesilir.

Kesilen bazi kareler ayrilir, bazi kareler de verev olarak ortalarindan
Ucgen seklinde maket bicag1 veya deri kesim bicagiyla kesilir (Fotograf
4.2).
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Fotograf 4.2: Deriden kesilmis kareler ve tiggenler

Kesilen karder ve Uggenler birlikte kullamlarak veya ayn
kompozisyonlar olusturulur (Fotograf 4.3- 4.4- 4.5- 4.6).

|
Fotograf 4.3: Geometrik cgizimlerle yapilms kompozisyonlar
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Fotograf 4.4: Geometrik cizimlerle yapilms kompozisyonlar

Fotograf 4.5: Geometrik cizimlerle yapilms kompozisyonlar
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Fotograf 4.6: Geometrik cizimlerle yapilms kompozisyonlar

Bu kompozisyonlar, makinede dikilebildigi gibi yapistirilip islenebilir,
gomulebilir.

4.2. Aplike

Aplike, sbzlik anlamiyla uygulama veya tUizerine koymak demektir.

Aplike, bir malzemenin Uzerine ayni ya da farkli 6zellikte olan bir malzemeyi degisik
igneteknikleri yardim ile tutturma, kapama islemidir.

Saraciye UrUnlerinde aplike; kesilerek, yapistirilarak, elde ve makinede cesitli isleme
teknikleriyle tutturulmasidir.

Aplike teknigi teknik ozelliginden dolay: kabartma, kesme, oyma, boncuk ve pullarla
stisleme, yakma teknikleriyle beraber kullanlabilir.

@  Eldedikerek aplike

Aplike yapilacak desen hazirlanir.

Cizilen desen sert bir zemin (karton, s6hler, mukavva) Ustuine cizilir ve
kesilerek sablon hazirlanir.

Aplike parcalar: derinin arkasina diizgiin bir sekilde gecilir.

Aplike parcalar: teknige gore hazirlanir.

Y erlesecek ylizeye desenin Uzerine aplike parcalar: yerlestirilir.
Kenarindan diizgiin ve desenin 6zelligi bozulmadan dikilir (Cizim 4.1).
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Cizim4.1

@  Makinededikilerek aplike yapma

Aplike yapilacak ylizeye desen gegirilir.

Aplike parcalar: desene gore gizilir.

Aplike parcalar: desene gore model 6zelligini bozmadan kesilir.
Aplike parcalar: desen gegirilen ylizeye yerlestirilir.

1 mm igeriden makine ¢ekilir (Cizim 4.2).

Cizim4.2

Desen kenarindaki deri fazlaliklari ince ve keskin ucglu bir makasla
kesilir.
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Fotograf 4.8: Aplike ¢calismas

Aplike cesitli desenlerin kompozisyonlariyla da ¢cok guizel gorintimler igerir (Fotograf
4.7-4.8).

4.3. Deseni Kesme Oyma Teknigi

Keserek ve oyarak slisleme yapmak saraciye alaminda ve dekoratif slis esyalarinda
kullanlan bir tekniktir.
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@  Keserek veyapistirarak siisleme

Bir malzemenin Uzerine aynt ya da farkli Ozellikteki diger malzemeyi keserek ve
yapistirarak uygulanan siisleme teknigidir. Bu siisleme teknigi bir aplikasyon teknigidir.

Keserek ve yapistirarak stisleme su sekilde yapilir.
Kesilebilecek nitelikte bir desen segilir

Deriye desen gizilir
Cizilen desen kesilir (Fotograf 4.9).

Fotograf 4.9: Deriden kesilmis aplike desen

Kesilen desen baska bir zemin Uizerine desen ¢zelligine gore yerlestirilir
ve yapistirilir (Fotograf 4.10).
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Fotograf 4.10: Aplike desenin yuzeye yerlestirilmesi

@  Oyarak sisleme

Oyarak slislemeile saraciye Urtinlerinde cok glizel kompozisyonlar olusturulabilir.

Oyarak slslemede, oyulacak kisimlarin kesici aletlerle kesilip cikarilmast s6z

konusudur.

Desen belirlenir.

Desenin sablonu hazirlanir.

Desen diizglin bir sekilde deriye gegirilir.

Desenin kenarlarindan bistir, kicik makas, maket bicagi veya jilet ile
kesilir.

Desenin 6zelligine géreic kissimlarinda oyulacak yerler belirlenir.
Belirlenen yerlerin yuvarlak kisimlar1 yuvarlak uglu makasla kesilerek
oyulur (Fotograf 4.11).

Fotograf 4.11: Oyarak cikartilnus kelebek motifi
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Kesilen ve oyulan desenin daha guzel bir goriniim saglamasi ve estetik
olmasi icin yakma makinesiyle ve boncuklarla da stidenebilir (Fotograf
4.12).

Fotograf 4.12: Kelebek moatifinin ylzeye cesitli materyallerle siislenerek yapistiriimasi
Oyarak stisleme farkl1 sekillerde de yapilabilir.
o Incederideoyma
Belirlenen bir desen 6zelligine gore desenin belirli kisimlarinin kesilip ¢ikariimasi
suretiyle oyulan kisimlara farkli renkte bagka bir derinin yapistirilmasidir. Y apistiriima
islemi yerine elde veya makinede dikis teknikleri de kullanilabilir.
o] Kahn deride oyma
Kalin deriler olan kdsele, vaketa gibi derilerde uygulamir veiki sekilde yapilir.
Keserek oyma: Hazirladigimiz desen, kalin olan deri Uzerine (kGsele, vaketa) cizilir.
Cizilen desenin Uzerinden deri kesim bigag1 veya maket bigag: ile hafifce kesilir. Kesilmis
kalin derinin yuzeyi nemlendirilir. Sivri uclu (indr, biz) bir aragla kesilen desenin Gizerinden
bastirilarak gizilir.
Kaziyarak oyma: Hazirladigimiz deseni kalin deriye gizilir. Desenin 6zelligine gore,

sivri uclart kullanarak deseni belirgin hé@le getirilir. Desen oyma uclariyla kaziyarak
olusturulur. Bu kazima teknigi genellikle diiz hatlar € de etmede kullanilir.
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Fotograf 4.12: Kaziyar ak oyulmus ctizdan resmi
4.4. Deri Kesim Araglarim Kullanma
@  Deri kesim araclari
Deri kesim bigagi

Metal bir yay ve celik bicaktan olusmustur. Deri kesim islerinde kolaylikla kullanilir.
Yayli olan kismin sivri ucu, ¢izim yapmada ve stislemede kullanilir.

Fotograf 4.13: Deri kesim bigagi
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Maket bigag:

Deri ve ¢ok cesitli malzemelerin kesiminde kullamlan, degisik boylar1 olan, keskin
kismu koredikge ucunu kirarak yeniledigimiz bir aractir.

L

Fotograf 4.14: Maket icag

Jilet

Ince celikten yapilmus, iki tarafi keskin bicaktir. Deride kesimi ve yiizey siislemesinde
kullarlir.

Dei kesim araglarim  kullamrken dikkatli olmali ve araglari dogru yerlerde
kullanmaliy1z.

4.5. Kompozisyon

4.5.1. Tamm

Kompozisyon, pargalarin bir bittun icinde, bir diizen gosterecek bigimde bir araya
getirilmesidir.

Kompozisyon, saraciye Uretim alaninda renklerin, bicimlerin belirli bir ylzey icinde
dengeli ve uyumlu olarak bir araya getirilmesiyle olusur.

Kompozisyon, bir tasarimin bicimi olarak da degerlendirilebilir. Bicim, parcalarin
dizeni ve dig goruntistdir. Kompozisyon bigimi ortaya koyar.
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4.5.2. Kompozisyon Cesitleri

@  Kapal kompozisyon

Konunun en dnemli bolimin yapilan desenin isin veya tasarimin merkezine ya da
merkeze yakin yerlestirilmesidir. Ana motifleri olusturan 6geler sinirlarin disina ¢gikmazlar,
beirli bir sinir icinde tamamlanir ve bittnlegir.

@  Acik kompozisyon

Konu veya desen olustururken kompozisyon bitin yiizeye dagilir ve disa dogru

gdisir. Kompozisyon devam ediyormus gibi bir izlenim birakir. Simirlanmamus, sonsuza
degin ¢ogalabilecek dizende olanlar: vardir.
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UYGULAMA FAALIYETLERI

Q

Kullanmilacak arag ve gerecler
Maket Bigagi

Deri kesim bigagi

Masat ve eye

Sablon

Deriler (renkli, ince, kalin)
Cetve

Pergel

Kalem

Inor

10. Jle

11.  Yapistina

12.  Karbon kégidh

13. Deri athg

14. Desenler

15.  Cizim kégitlar

16. inceyuvarlak uglu makas

COoONO~WDNE

Islem basamaklar1 ve onerilerde belirtilen hususlar: dikkate alarak kare ve licgen
geometrik gizimlerle 30'a 30 kare deri Gizerine bir kompozisyon olusturunuz.

Sekilli Olgerek Siisleme Yapma

Islem Basamaklari Oneriler

@ Geometrik cizimle siisleme yapmak icin| @ Yerlesecek ylizeye gore 6l¢l beirleyiniz.
geometrik gizim ve Olgl belirleyiniz.

@ Geometrik  cizimli  (kareyi) deriye| @ Dikkatle 6lglim yapiniz.
cetvellegiziniz.

@ Maket bicag1 veya deri kesim bicagiyla| @ Cetvel yardimiyla dizgin ve dikkatli
kesiniz. calisimz.

@ Kesilen karderin bazilarinin ortalarindan | @ Dikkatli ve diizenli olunuz.
verev  olarak  keserek,  Ucgenler
olusturunuz.

@ Kesilen geometrik sekillerle| @ Temiz ve dizenli calisinmz.
kompozisyon olusturunuz ve yapistiriniz.
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DEGERLENDIRME OLCUTLERI

B- Uygulamal Test

Aaklama

Asagida listdenen davramiglart kendinizde gozleyemediyseniz “Hayir”, gozlediyseniz
“Evet” seklinde karsisindaki kutucuga (X) ile isaretleyiniz.

Sira Deger lendirme Olgltleri Evet Hayr

1 | Geometrik cizimle siisleme yapmak icin geometrik
Cizim ve 0l¢l belirlediniz mi?

Geometrik cizimli (kareyi) deriye cetvelle gizdiniz mi?
Maket bigag1 veya deri kesim bigagiyla kestiniz mi?

Kesilen karderin bazilarinin ortalarindan verev olarak
keserek, ticgenler olusturdunuz mu?

5. |Kesilen geometrik sekillerle kompozisyon
olusturdunuz ve yapistirdimz mi?

Degerlendirme

Yaptigimz degerlendirme sonunda hayir seklindeki cevaplarimizi bir daha gozden
geciriniz. Kendinizi yeterli gormiyorsamz ogrenme faaliyetini tekrar ediniz. Eksiklerinizi
arastirarak ya da 6gretmeninizden yardim alarak tamamlayabilirsiniz
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OLCME VE DEGERLENDIRME

Bu faaliyet sonunda kazandiklarinizi asagidaki sorular: cevaplandirarak olglintiz.
Asagidaki sorularin cevaplarint dogru ve yanlis olarak degerlendiriniz.
A. Objektif Testler (Olgme Sorular)

1. () Bdirlenen bir form tzerine geometrik sekillerle hazirlanan malzemenin
goémilerek, yapistirilarak, islenerek ya da dikilerek dizilmesi ile elde edilen
kompozisyona Aplike denir.

2. () Geometrik sekillerle kesim yaparken maket bigag: kullanilmaz

3. () Geometrik sekillerle stisleme (mozaik) yapilirken yapistirma teknigi de kullanilir.

4. () Bir malzemenin Uzerine ayn: yada farkli 6zelikte olan bir malzemeyi degisik igne
teknikleriyle tutturma ve kapama islemine mozaik denir.

5. ( ) Keserek ve oyarak siislemede makas kullanilmaz.

6. ( )Apliketeknigi ede de makinede de dikilebilir.

7. () Desenin karton, mukavva, s6hler gibi malzemelerden kalibinin ¢ikarilmasina

sablon hazirlama denir.

( ) Ince deri Kaziyarak oyulabilir.

() Kompozisyon, parcalarin bir bitiin icinde bir diizen gosterecek bicimde bir araya

getirilmesidir.

10. () Kompozisyon, acik ve kapali olmak Uzere 2'ye ayrilir.

© ®©

Degerlendirme
Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirimz ve dogru cevap sayiniz, belirleyerek

kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladigimiz konularla ilgili 6grenme faaliyetini
tekrarlayimz. Tamami dogru ise uygulama testine geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Yeterlilik Olgme

Modul ile kazandigimz yeterliligi asagidaki olcutlere gore degerlendiriniz.

Aaklama

Asagida listdenen davramiglart kendinizde gozleyemediyseniz “Hayir”, gozlediyseniz
“Evet” seklinde karsisindaki kutucuga (X) ile isaretleyiniz.

Deger lendirme Olgiitleri Evet Hayr

Geometrik sekillerle stisleme (mazojik) yapmak igin,
geometri sekil ve dlgl belirlediniz mi)

1.Hazir Gereclerle Siisleme

A) Desen gegirme tekniklerini uyguladimz mi ?

B) Teknige uygun agik zimba yaptiniz mi?

C) Teknige uygun kapali zimba yaptinmiz nu?

D) Pul dikme tekniklerini uyguladimz mi?

E)Kadron serit ile stisleme yaptimz mi?

2. Yakarak Stusleme

A) Yakma makinesini kullanmay: 6grendiniz mi?

B) Yakma makinesiyle uygulama yaptiniz mi?

C) Sivri uclarla galigtiniz mi?

D) Alevde yakma tekniklerini uyguladimz mi?

3. Orgu Ceyitleri ile Siisleme Y apmak

A) Uclii diiz 6rgliyt teknige uygun ordiniiz mi?

B) Zikzak 6rgu gesitlerini teknige uygun ¢alistimz mi?

C) Seritleri diktiniz mi?

4. Sekilli Olgerek Stisleme

A) Olcl tespit ederek geometrik gizim yaparak siisleme
yaptimz mi?

B) Aplike caligmalari yaptimz mi?

C) Deseni kesme ve oyma teknigi uyguladimz ve
kompozisyonla yerlestirdiniz mi?
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5. Hazir Gereglerle Stisleme

A) Desen gegirme tekniklerini uyguladimz mi ?

B) Teknige uygun agik zimba yaptiniz mi?

C) Teknige uygun kapali zimba yaptimiz nu?

D) Pul dikme tekniklerini uyguladimz mi?

E)Kordon serit ile stisleme yaptimz mi?

6. Yakarak Siusleme

A) Yakma makinesini kullanmay: 6grendiniz mi?

B) Yakma makinesiyle uygulama yaptiniz mi?

C) Sivri uclarla galigtiniz mi?

D) Alevde yakma tekniklerini uyguladimz mi?

7. Orgu Cesitleri ile Stisleme Y apmak

B) Napoli orgu gssitlerini teknige uygun 6rdintiz ma?

C) Zikzak 0rgu gssitlerini teknige uygun ¢aligtimz mi?

E) Fantezi 6rgu cesitlerini uyguladimz mi?

F) Seritleri diktiniz mi?

8. Sekilli Olgerek Susleme

yaptimz m ?

A) Olcl tespit ederek geometrik gizim yaparak siisleme

B) Aplike caligmalari yaptimz mi?

kompozisyonla yerlestirdiniz mi ?

C) Deseni kesme ve ayirma teknigini uygulayip,

Degerlendirme

Yaptigimz degerlendirme sonucunda eksikleriniz varsa Ogrenme faaliyetini

tekrarlayinmz.

Modult  tamamladimiz tebrik ederiz, Ogretmeniniz size gssitli

uygulayacaktir, 6gretmeninizleiletisime geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI 1 CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplari

©O|o|N| oUW N
<1 0|0|0|0|0|<|0|0

OGRENME FAALIYETI 2 CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1 D
2 D
3 Y
4 Y
5 Y
6 D
7 Y

OGRENME FAALIYETI 3 CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1 D
2 D
3 D
4 Y
5 D
6 D
7 D
8 Y
9 D
10 D
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OGRENME FAALIYETI 4 CEVAP ANAHTARI

Sorular Cevaplar
1 Y
2 Y
3 D
4 Y
5 Y
6 D
7 D
8 Y
9 D

10 D

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz ve dogru cevap sayisini belirleyerek
kendinizi degerlendiriniz. Yanlis cevapladiginiz konularla ilgili 6grenme faaliyetlerini
tekrarlayinmz.

El Sidemeeri Modull faaliyetleri ve ¢caligmalari sonunda kazandigimz davranglarin
degerlendirilmesi icin Ggretmeniniz size Olgme araci uygulayacaktir. Bu degerlendirme
sonucuna gore bir sonraki modtile gecebilirsiniz.

El Sudemeeri Moduluni bitirme degerlendirmesi igin 6gretmeninizle iletisim
kurunuz.
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